Urzad Miejski w Ztocleficu

wptyneto Zalacznik Nr 1
do zarzadzenia Nr 139/2026
2026 -09- 2 3 Burmistrza Zlociefica
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Podpls
Wzor formularza zgloszenia projektu do realizacji w ramach budzetu telskiego Gminy Zlocieniec na 2027 rok

ZGLOSZENIE PROJEKTU DO REALIZACJI
W RAMACH BUDZETU OBYWATELSKIEGO GMINY ZEOCIENIEC na 2027 ROK
(Uwaga: kazda cze$¢ zgloszenia w pkt 1-5 moze byé dowolnie rozszerzona na potrzeby tresci zgloszenia)

1. WNIOSKODAWCA:
1) Imig i nazwisko: Michat Slgczka

3) Adres do kontaktu (jesli jest inny niz w pkt. 1.2):

4)  Nr telefonu/adres e-mail do kontaktu:_

2. DEKLARACJA Wnioskodawcy do jakiej puli Srodkéw zglasza projekt
(nalezy wskaza¢ jedng pule):
X - pula Srodkéw z przeznaczeniem na realizacje zadan w czesci miejskiej Gminy Zlocieniec

D- pula Srodkéw z przeznaczeniem na realizacje zadan w czgs$ci wiejskiej Gminy Ziocieniec

3. NAZWA PROJEKTU (nalezy wpisaé peiny tytut zadania, ktdry powinien by¢ sformutowany tak, aby jednoznacznie
okreSlatl faktyczne zadanie, ktére ma byé realizowane w ramach budzetu obywatelskiego gminy Zlocieniec na 2027 rok.
Te czp$¢ zaleca sig wypeinié czytelnie wielkimi literami. Podany tytul zadania bedzie obowigzywal na liscie do
glosowania):

WIRTUALNY ZEOCIENIEC 1920-1930
INTERAKTYWNA REKONSTRUKCJA HISTORYCZNA MIASTA W TECHNOLOGII 3D I VR

4. OPIS PROJEKTU:

1) LOKALIZACJA PROJEKTU (nalezy okresli¢ obszar gminy — cze$é miejska lub czesé¢ wiejska, na ktérym
realizowane bedzie zadanie, w szczegélnosci podajgc dane umoiliwiajgce przestrzenng lokalizacje zadania
Y. nazwa miejscowosci, ulicy/numer, a jesli to mozliwe- numer/-y dziaitki/dziatek, przy czym lokalizacja projektu
musi by¢ na nieruchomosciach bedgcych w posiadaniu Gminy Zlocieniec w momencie sktadania zgloszenia):

Historyczne centrum Zlocienca, ze szczegélnym uwzglednieniem Starego Rynku i jego najblizszego otoczenia. Cyfrowa
rekonstrukcja dotyczy przestrzeni miejskiej. W ramach projektu na Starym Rynku, na dzialce nr 61/3, obregb 0011, planuje sie
ustawienie nowej tablicy informacyjnej wyposazonej w kod OR umozliwiajgcy dostep do cyfrowej prezentacji projektu.
Szczegolowq lokalizacje wskazano na mapie stanowigcej zatgcznik do zgtoszenia. Rezultat projektu bedzie udostgpniony
mieszkaricom nieodplatnie.

2) CEL i WSKAZANIE ZADANIA WEASNEGO GMINY ZEOCIENIEC, KTORE MA BYC ZREALIZOWANE
W RAMACH PROJEKTU:

a) jaki jest cel realizacji zadania:

Celem projektu jest zachowanie, popularyzacja i nowoczesne udostgpnienie mieszkaricom lokalnego dziedzictwa historycznego
Zlocienca poprzez stworzenie cyfrowej rekonstrukcji historycznego centrum miasta z okresu okolo 1920-1930.

Projekt pozwoli mieszkaricom zobaczy¢, jak wyglgdat Zlocieniec okoto stu lat temu, w tym zabudowe i elementy przestrzeni
miejskiej, ktore nie zachowaly sig do czaséw wspotczesnych lub ulegly znacznym zmianom. Wykorzystanie technologii
3D i VR ma umozliwi¢ poznawanie historii miasta w atrakcyjnej, angazujqcej i dosigpnej formie.

Dodatkowym celem jest stworzenie trwatego materiatu edukacyjnego i promocyjnego, ktory bedzie mdgt byé wykorzystywany
przez mieszkaricow, szkoly, instytucje kultury, turystow oraz podczas wydarzen organizowanych na terenie gminy.
/ v



b) jakiego problemu dotyczy i jakie rozwigzania proponuje projekt (tzn. uzasadnienie, dlaczego zadanie powinno by¢
zrealizowane i w jaki sposéb jego realizacja wplynie na zycie mieszkarncow):

Znaczna czesé historycznej zabudowy i dawnego wyglgdu centrum Zlocienca jest dzis niedostepna dla mieszkancow w formie
pozwalajgcej tatwo wyobrazic¢ sobie dawng przestrzen miasta. Zachowane fotografie, pocztéwki, mapy i inne materiaty
archiwalne sq rozproszone, a ich tradycyjna forma nie pozwala na bezposrednie doswiadczenie skali i charakteru historycznego
Ziocienca.

Projekt proponuje rozwigzanie tego problemu poprzez zebranie i analize dostepnych zrodef oraz wykonanie na ich podstawie
cyfrowej rekonstrukcji 3D historycznego centrum miasta.

Rekonstrukcja zostanie udostepniona w technologii VR oraz (w miare mozliwosci technicznych) w formie umozliwiajgcej
zapoznanie sig z nig bez uzycia gogli VR (smartfon)

Realizacja zadania umozliwi mieszkaricom poznawanie lokalnej historii w nowoczesnej i angazujgcej formie, zwigkszy
dostepnosé wiedzy o dziedzictwie Zlocienca, stworzy material edukacyjny dla dzieci i mlodziezy oraz nowe narzedzie promocji
miasta.

Projekt moze réwniez wzmacniaé lokalng tozsamosé i zainteresowanie historiq miejsca, w ktorym zyjg mieszkancy.

¢) wskazanie wlasciwego zadania wlasnego gminy, zgodnie z art. 7 ustawy o samorzqdzie gminnym lub innymi ustawami,
oraz zgodnosé projektu z dokumentami strategicznymi i planami inwestycyjnymi Gminy Zlocieniec):

Projekt ,, Wirtualny Zlocieniec 1920-1930" realizuje zadania wlasne gminy okreslone w art. 7 ust. 1 ustawy z dnia 8 marca
1990 r. 0 samorzgdzie gminnym, w szczegolnosci w pkt 9, w zakresie kultury oraz ochrony zabytkéw i opieki nad zabytkami
oraz w pkt 18, obejmujgcym promocje gminy.

Podstawowym celem projektu jest zachowanie, popularyzacja i nowoczesne udostgpnienie lokalnego dziedzictwa historycznego
poprzez cyfrowq rekonstrukcje historycznego centrum Ziocienica z okresu okolo 1920-1930. Projekt umozliwi mieszkaricom
poznawanie historii miasta w atrakcyjnej formie 3D i VR, a jednoczesnie stworzy trwaly material edukacyjny, kulturalny

i promocyjny, mozliwy do wykorzystania przez mieszkarncow, szkoly, instytucje kultury oraz osoby odwiedzajgce gming.

Projekt jest zgodny ze Strategig Rozwoju Gminy Zlocieniec na lata 2023-2028, przyjetq Uchwalq Nr LXIX/651/2023 Rady
Miejskiej w Ziociericu z dnia 28 grudnia 2023 r. W rozdziale XIV Strategii, dotyczgcym celow strategicznych i operacyjnych,
wskazano jako jeden z celow strategicznych ,, Zwigkszenie dostepnosci mieszkancow do obiektow uzytecznosci publicznej
oraz zapewnienie aktywizacji kulturalno-spolecznej”. Wsréd celéw operacyjnych Strategia wskazuje rowniez zwigkszenie
dostgpnosci miejsc atrakcyjnych turystycznie dla mieszkarcow oraz turystéw.

Zgodno$é projektu ze Strategiq potwierdzajq takze dzialania zaplanowane w rozdziale XVI ,, Zaplanowanie dzialania w obszarze
strategicznego rozwoju gminy”. Wsréd dziatan strategicznych na lata 2023—2028 wymieniono m.in. organizowanie wydarzer
kulturalnych oraz integracyjnych dla mieszkaricow, rozwdj bazy informacji turystycznej, rewitalizacje obszaru Parku Zubra wraz
z zabezpieczeniem historycznego miejsca ruin zamku, tworzenie Sciezek edukacyjnych oraz cyfryzacje ustug publicznych
realizowanych na rzecz mieszkancow.

Strategia wskazuje ponadto, ze do gospodarczych i naturalnych potencjatéw Gminy Zlocieniec nalezg m.in. liczne zabytki
i walory przyrodnicze, stanowigce baze dla rozwoju turystyki. Projekt ,, Wirtualny Ziocieniec 1920-1930" wykorzystuje
ten potencjal poprzez zastosowanie nowoczesnych technologii do prezentacji dziedzictwa historycznego miasta.

W konsekwencji projekt bezposrednio wspiera strategiczne kierunki rozwoju Gminy w zakresie aktywizacji kulturalno-
spolecznej, edukacji, zwigkszania atrakcyjnosci turystycznej oraz wykorzystania lokalnego dziedzictwa. Stanowi cyfrowe
uzupelnienie dziatari Gminy zwigzanych z ochrong i udostgpnianiem dziedzictwa, nie wymagajqc ingerencji w historyczng
tkanke urbanistyczng.

Podstawa strategiczna wykorzystana w uzasadnieniu:

e  Strategia Rozwoju Gminy Ztocieniec na lata 2023-2028 — rozdzial XIV ,, Cele strategiczne i operacyjne”, s. 102-103
dokumentu.

o  Strategia Rozwoju Gminy Zlocieniec na lata 2023-2028 - rozdziat XV1 ,, Zaplanowanie dziatania w obszarze strategicznego
rozwoju gminy”, s. 104-106 dokumentu.

o  Uchwata Nr LXIX/651/2023 Rady Miejskiej w Zlociencu z dnia 28 grudnia 2023 r.

3) OPIS PROJEKTU:

a) na czym polega projekt 1j. inwestycja/przedsigwzigcie ze wskazaniem zadan i dzialarn w projekcie tzn. co dokladnie ma
zostaé wykonane/przeprowadzone oraz jakie glowne dzialania zwigzane sq z realizacjq projektu:

Projekt polega na stworzeniu kompletnej cyfrowej rekonstrukcji historycznego centrum Zlocienca z okresu okolo 1920-1930,
ze szczegdlnym uwzglednieniem Starego Rynku i jego najblizszego otoczenia.



Rekonstrukcja zostanie opracowana na podstawie dostgpnych materiatow historycznych, w szczegélnosci archiwalnych
Jfotografii, pocztéwek, map, planow i innych zrédel pozwalajgcych mozliwie wiernie odtworzy¢ dawng zabudowe oraz charakter
przestrzeni miejskiej.

W ramach zadania przewiduje sig: zebranie i analizg materialow zrodlowych, ustalenie zakresu i scenariusza rekonstrukcji;
wykonanie wirtualnych modeli 3D budynkow, ulic, placu i charakterystycznych elementow otoczenia, przygotowanie tekstur,
oswietlenia i sSrodowiska odpowiadajgcego realiom epoki; przygotowanie doswiadczenia umozliwiajgcego poznawanie
zrekonstruowanej przestrzeni w technologii VR / 360° lub rownowaznej technologii immersyjnej; przygotowanie warstwy
edukacyjnej i opisowej; testy, optymalizacje i wdrozenie.

Rezultatem ma byé gotowy, dzialajgcy i nieodptatnie udostepniony mieszkancom produkt cyfrowy, a nie wylgcznie dokumentacja,
wizualizacje lub wirtualne modele 3D. W przypadku elementow, ktorych wyglgdu nie bedzie mozna jednoznacznie ustali¢ na
podstawie Zrodel, rekonstrukcja powinna wyraznie rozrézniac elementy potwierdzone zrodfowo od odtworzen hipotetycznych.

b) wskazanie czy realizacja zadania wymaga, na podstawie odpowiednich przepiséw prawnych, zezwolen, pozwolen czy
opiniowania ze strony wlasciwych organow lub instytucji:

Projekt ma przede wszystkim charakter cyfrowy i nie zaklada prowadzenia robot budowlanych ani ingerencji w zabytkowg
tkanke miasta. Samo wykonanie cyfrowej rekonstrukcji 3D/VR nie powinno zatem wymagaé pozwolenia na budowe
ani zgloszenia robot budowlanych.

Na etapie realizacji konieczne bedzie natomiast zapewnienie legalnego wykorzystania materialow zrédiowych

oraz uregulowanie praw do materiatow i rezultatow projektu. Jezeli sposéb publicznego udostgpnienia projektu bedzie wymagat
montazu urzqdzen, stanowiska VR, tablicy informacyjnej, kodu QR lub innych elementow w konkretnej lokalizacji, wymagane
zgody i uzgodnienia powinny zosta¢ dokonane przez Gmine odpowiednio do wybranego migjsca i sposobu wdrozenia.

¢) czy realizacja projektu wymaga wspolpracy instytucjonalnej podmiotow zewnetrznych i czy jest ich wyrazna, pisemna
gotowosc do wspolpracy (zalgcznik w formie oswiadczenia):

Realizacja projektu nie wymaga wspolpracy instytucjonalnej z konkretnym podmiotem zewnetrznym.

Wykonanie specjalistycznych prac zwigzanych z opracowaniem rekonstrukcji historycznej 3D oraz doswiadczenia VR bedzie
stanowilo ustuge niezbedng do realizacji zadania i moze zostac zlecone przez Gmine Ztocieniec wykonawcy posiadajgcemu
odpowiednie doswiadczenie i kompetencje, zgodnie z zasadami obowigzujgcymi przy wydatkowaniu srodkéw publicznych.

Projekt nie jest uzalezniony od udzialu konkretnej firmy, wykonawcy ani innej zewnetrznej instytucji. Materialy historyczne
mogq pochodzié z dostgpnych legalnie zbiorow publicznych, prywatnych oraz materiafow przekazanych lub udostepnionych
na potrzeby realizacji projektu.

d) czy projekt uwzglednia, o ile jest to mozliwe, uniwersalne projektowanie, o ktorym mowa z art. 2 pkt 4 ustawy z dnia 19
lipca 2019 r. 0 zapewnieniu dostgpnosci osobom ze szczegolnymi potrzebami:

Projekt zostanie przygotowany z uwzglednieniem potrzeb mozliwie szerokiej grupy odbiorcow. Korzystanie z gogli VR nie bedzie
Jedyng drogg dostgpu do rezultatu projektu.

Oprocz wersji immersyjnej przewiduje sie alternatywng forme prezentacji pozwalajgcq zapoznac sig z rekonstrukcjg osobom,
ktore ze wzgledu na wiek, niepelnosprawnosé, przeciwwskazania zdrowotne, ograniczenia ruchowe lub brak mozliwosci
korzystania z gogli VR nie mogq uzywaé takiego sprzetu. W zaleznosci od ostatecznie wybranej technologii moze to byc¢
prezentacja ekranowa, material 360°, film lub wersja dostgpna przez standardowq przeglgdarke internetowq (np. Youtube).

Warstwa informacyjna projektu bedzie czytelna i zrozumiala, a materialy audiowizualne, w zakresie adekwatnym do
zastosowanej technologii, przygotowane z uwzglednieniem dostgpnosci cyfrowej, w tym czytelnych napisow lub tekstowej
alternatywy dla tresci dzwigkowych.

e) wjaki sposob rezultaty projektu bedg ogélnodostepne dla mieszkancow:
Rezultat projektu bedzie udostepniany mieszkaricom Gminy Ziocieniec nieodplatnie i na rownych zasadach.

Projekt zostanie przygotowany tak, aby dostep do historycznej rekonstrukcji nie byl ograniczony wylgcznie do posiadaczy
specjalistycznego sprzetu VR. Oprocz mozliwosci korzystania z doswiadczenia VR przewidziana zostanie alternatywna forma
prezentacji mozliwa do uruchomienia na standardowym urzqdzeniu lub ekranie, zaleznie od technologii wybranej na etapie
realizacji.

Gmina bedzie mogla wykorzystywaé rezultat projektu w dzialalnosci edukacyjnej, kulturalnej, promocyjnej i turystycznej,
m.in. podczas wydarzen miejskich, zaje¢ edukacyjnych oraz prezentacji dotyczqcych historii Zlocienca. W ramach realizacji
zostanie zapewniony Gminie odpowiedni zakres praw lub licencji umozliwiajgcych nieodplatne publiczne udostgpnianie
gotowego rezultatu,



Szczegdlowy sposob statego lub cyklicznego udostgpniania zostanie okreslony na etapie realizacji w sposéb zapewniajgcy
rzeczywistq dostgpnosc projektu dla mieszkarncow.

4) PRZEWIDYWANY OKRES I TERMIN REALIZACJI (rozpoczgcie nie wezesniej niz
od 01.01.2027 r., zakoriczenie nie pézniej niz do 31.12.2027 r.)

Przewidywany okres realizacji: 01.02.2027 . — 30.11.2027 r.

Etapy realizacji: kwerenda i opracowanie materialow historycznych, rekonstrukcja i modelowanie 3D; przygotowanie
srodowiska VR i warstwy edukacyjnej; testy, optymalizacja i korekty; odbior koricowy, przekazanie dokumentacji oraz
udostgpnienie projektu mieszkarncom.

5. KALKULACJA PRZEWIDYWANYCH KOSZTOW REALIZACJI PROJEKTU

Kosztorys projektu: P, =
Lp. Rodzaj kosztow —[ Koszt catkowity Sposob kalkulacji (opis wyliczenia z podaniem
(np. zakup materiatow, zakup ustug z brutto w zi szacowanych ilosci materialow/ustug
uszczegolowieniem pozycji kosztorysowych) i cen jednostkowych brutto)
z podziatem na zadania i dzialania
1 2 3 4 o
|1 |Kwerenda, analiza materialow historycznych, |14 000,00 z¢ 1 kompleksowa ustuga x 14 000,00 z{ brutto =
[ konsultacje i opracowanie scenariusza 14 000,00 zt
rekonstrukcji |
2 | Rekonstrukcja i modelowanie 3D historycznej i 52 000,00 z¢ 1 kompleksowa ustuga modelowania 3D % 52 |
zabudowy oraz elementow przestrzeni miejskiej | | 000,00 zt brutto = 52 000,00 zi |
3 | Tekstury, materialy, oswietlenie oraz 20 000,00 z1 1 kompleksowa ustuga przygotowania tekstur,
optymalizacja modeli 3D materiatow, oswietlenia i optymalizacji x 20
[ 000,00 z¢ brutto = 20 000,00 zi
4 | Przygotowanie srodowiska VR — 31 000,00zt 1 kompleksowa ustuga przygotowania
programowanie, nawigacja, interakcje i aplikacji/Srodowiska VR x 31 000,00 zI brutto
‘ integracja modeli = 31 000,00 zi
's | Warstwa edukacyjna, narracja, nagranie 12 000,00 zt I pakiet: opracowanie tresci, nagranie .
lektorskie i udéwickowienie lektorskie, montaz i udzwiekowienie x 12 |
000,00 zt brutto = 12 000,00 z¢ E
6 | Dostosowanie dostgpnosci oraz alternatywna | 7 000,00 zI 1 pakiet dostosowania dostgpnosci
forma prezentacji tresci i przygotowania wersji alternatywnej x 7
| 000,00 zt brutto = 7 000,00 z1
7 | Testy, optymalizacja, korekty i przygotowanie 12 000,00 zi 1 kompleksowa ustuga testow, optymalizacji i
| wersji finalnej poprawek * 12 000,00 z{ brutto = 12 000,00 z{
|8 | Zestaw VR klasy Meta Quest 3 lub réwnowazny |4 000,00 z1 1 zestaw VR wraz z niezbednymi akcesoriami x
' wraz z akcesoriami 4 000,00 zt brutto = 4 000,00 z¢
|9 | Wdrozenie, konfiguracja stanowiska 7 000,00 =zt 1 kompleksowa ustuga wdrozZenia, konfiguracji
| prezentacyjnego i dokumentacja i przygotowania dokumentacji *x 7 000,00 zi
! brutto = 7 000,00 z¢
10 | Wykonanie i montaz zewnetrznej tablicy 5 000,00 =1 1 szt. kompletnej tablicy informacyjnej wraz z
informacyjnej z kodem QR opracowaniem graficznym, wykonaniem,
konstrukcjg/mocowaniem, kodem QR i
| montazem * 5 000,00 z brutto = 5 000,00 z¢ |
x | Razem koszt catkowity brutto w zf ] 164 000,00 #4 I %
[ [
| |
| |
ZALACZNIKI:

1) Lista mieszkaricéw popierajgcych zgloszenie — stron 3 (obowigzkowa),
2) Mapa lokalizacji projektu — potwierdzona przez pracownika Referatu gospodarki nieruchomosciami i urbanistyki Urzedu
Miejskiego w Zlociericu, do kogo nalezy wskazana dziatka, przy czym projekt musi byé zlokalizowany na nieruchomosciach
bedgcych w posiadaniu Gminy Zlocieniec w momencie sktadania zgloszenia (obowigzkowy),
3) Inne zalgczniki, wazne dla zglaszanego projektu (nieobowigzkowe): brak

d.



Klauzula informacyjna:

Na podstawie art. 13 ust. 1 i 2 Rozporzqdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony 0sob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz.U.UE.L. z 2016r. Nr 119, 5.1 ze zm.) - dalej: ,,RODO” informuje, Ze:

1) Administratorem danych osobowych jest Gmina Zlocieniec reprezentowana przez Burmistrza Zlocierica, z siedzibg w
Urzedzie Miejskim w Zlociencu ul. Stary Rynek 3, 78-520 Ziocieniec, tel.: 510817700, adres e-mail: um.burmistrz@zlocieniec.pl
2) Administrator wyznaczyl Inspektora Ochrony Danych, z ktorym mogq sie Parstwo kontaktowac we wszystkich sprawach
dotyczgcych przetwarzania danych osobowych za posrednictwem adresu email: inspektor@cbi24.pl lub pisemnie na adres
Administratora.

3) Panstwa dane bedq przetwarzane w celu przeprowadzenia konsultacji spotecznych w ramach budzetu obywatelskiego na
dany rok budzetowy, w zwiqzku ze zgloszeniem projektu w ramach ww. budzetu, tj. gdyz jest to niezbedne do wypelnienia
obowigzku prawnego cigzqcego na Administratorze (art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODQ) oraz niezbedne do wykonania zadania
realizowanego w interesie publicznym lub w ramach sprawowania wladzy publicznej powierzonej Administratorowi (art. 6 ust. 1
lit. e RODO) w zwigzku z art. 5a ust. 3 i nast. ustawy z dnia 8 marca 1990 r. 0 samorzqgdzie gminnym (t.j. Dz. U. z 2026 r. poz.
662 ze zm.)

4) Paristwa dane osobowe bedg przetwarzane przez okres niezbedny do realizacji celu, o ktorym mowa w pkt. 3 z
uwzglednieniem okresow przechowywania okreslonych w przepisach szczegélnych, w tym przepisach archiwalnych.

5) Panstwa dane osobowe bedqg przetwarzane w sposcb zautomatyzowany, lecz nie bedg podlegaly zautomatyzowanemu
podejmowaniu decyzji, w tym o profilowaniu.

6) Paristwa dane osobowe nie bedg przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy (obejmujgcy Unig Europejskg,
Norwegig, Liechtenstein i Islandig).

7) W zwigzku z przetwarzaniem Panstwa danych osobowych, przystugujq Panstwu nastgpujqce prawa:

a) prawo dostgpu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii;

b) prawo do sprostowania (poprawiania) swoich danych osobowych;

¢) prawo do ograniczenia przetwarzania danych osobowych;

d) prawo do usunigcia danych w przypadkach okreslonych w przepisach RODO;

e) prawo do wniesienia sprzeciwu, jako przystugujgce w sytuacji, w ktorej podstawq prawng przetwarzania danych osobowych
Jestart. 6 ust. 1lit. ¢) RODO (vide: art. 21 ust. 1 RODO).
) prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, w sytuacji, gdy uzna Pani/Pan, ze przetwarzanie
danych osobowych narusza przepisy ogolnego rozporzqdzenia o ochronie danych osobowych (RODO);

8) Podanie przez Panstwa danych osobowych w zwigzku z cigzqcym na Administratorze obowigzkiem prawnym jest
obowigzkowe, a ich nieprzekazanie skutkowac bedzie brakiem realizacji celu, o ktdrym mowa w punkcie 3.

9) Panstwa dane mogq zostac przekazane podmiotom zewnetrznym na podstawie umowy powierzenia przetwarzania danyc
osobowych a takze m.in. ustugodawcom wykonujgcym ustugi serwisu systeméw informatycznych lub doradztwa prgwnego/juk
rowniez podmiotom lub organom uprawnionym na podstawie przepisow prawa.

230352020

(data, podpis Wnioskodawcy)
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MAPA LOKALIZACJI PROJEKTU

Budzet Obywatelski Gminy Ztocieniec na 2027 rok

Nazwa projektu: WIRTUALNY ZLOCIENIEC 1920-1930 - INTERAKTYWNA REKONSTRUKCJA HISTORYCZNA

MIASTAWTECHNOLOGII 3D I VR

Lokalizacja

Stary Rynek w Ztociericu

Planowany element projektu

Nowa tablica informacyjna stanowigca element projektu,
wyposazona w kod QR umozliwiajgcy dostep do cyfrowej
prezentacji projektu. Planowana lokalizacja: Stary Rynek w
Ztociencu, dziatka nr 61/3, obreb 0011.”

POTWIERDZENIE REFERATU GOSPODARKI NIERUCHOMOSCIAMI | URBANISTYKI

Potwierdzam, ze wskazana na mapie lokalizacja znajduje sie na nieruchomosci bedgcej w posiadaniu Gminy

Ztocieniec.

Nr dziatki:

Dziatka 61/3; obreb 0011

Data:

2%.09, L7924

Imie, nazwisko / podpis / pieczeé pracownika:
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